DIGITALE AUSSTATTUNG

Es ist eine Aufgabe von Schule, die Kinder auf die digitale Welt vorzubereiten und ihnen die
Medienkompetenzen zu vermitteln, die sie im Jugendalter sowie im spateren Leben bendtigen (siehe
MEDIENKONZEPT). Dieses Ziel kann nur erreicht werden, wenn die Kinder den Umgang mit digitalen
Medien einlben. Digitale Medien sind kein Ersatz fiir herkdmmliche Medien (wie z.B. Biicher,
Arbeitshefte, Sachblicher). Auch kénnen sie handlungsorientiertes Lernen nicht ersetzen. Aber sie sind
eine sinnvolle und zeitgemaRe Erganzung in einer zunehmend digitalisierten Welt.

Seit dem Schuljahr 2021/ 2022 steht allen Lehrer:innen und Kindern unserer Schule jeweils ein iPad
zur Verfugung. Alle Klassenrdume sowie die Differenzierungsraume sind mit Monitoren ausgestattet.
Mithilfe von Apple AirPlay kdnnen die iPads mit dem Monitor verbunden werden. Auf diesem Weg
lassen sich Unterrichtsinhalte unkompliziert und schnell visualisieren. Neben herkémmlichen Medien
bietet der Einsatz von iPads im Unterricht eine gute Moglichkeit fir individuelles und differenziertes
Lernen durch zahlreiche Apps aus dem Bildungsbereich.

Insgesamt verfligt unsere Schule Gber die folgende digitale Ausstattung:

- GroRbildschirme und Lautsprecher in allen Klassen- und Fachrdumen

- 1 mobiler GroRbildschirm fiir die Aula

- iPads mit Tastatur fir alle Kinder, die in iPad Koffern aufbewahrt und aufgeladen werden
- iPads mit Tastatur und Stift flr alle Lehrer:innen und Pad. Mitarbeiter:innen

-1 Lehrer PC und 2 Drucker

- 1 Beamer mit PC

- 2 Bluetooth Boxen

Folgende Softwarelizenzen besitzt die Schule:
- ANTON APP

- Worksheet Crafter + Worksheet GO!

- Antolin

- Zahlenzorro

- Playway Media & Playway Online

Zusatzlich werden stetig weitere Apps ausprobiert.

Schulplattform
- IServ
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